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软件测试课程教学改革刍议 
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摘要：软件测试是计算机专业本科教学体系中的重要课程，在工程 实践中发挥着重要作用。基 

于工科院校计算机专业特点，引入某些课外数学知识作为课堂内容的延伸与补充，并在教学大 

纲允许的范围内合理调整时间安排，对激发学生兴趣、改善教学效果具有重要意义。 
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随着现代软件规模扩大，软件复杂性的不断 

增加，软件测试及质量维护的难度和重要性也在 

迅速提高，软件测试课程成了高校计算机专业开 

设的重要专业课程。从内容上讲，软件测试课程 

引入的是一种以质疑、破坏性方法为主的检验式 

思维方式，它不同于传统的软件开发思路。所以 

传统意义上软件测试课程的教学往往是以系统的 

内容讲授为主，教师尽可能在有限的时间内教会 

学生包括单元测试、集成测试、系统测试等各个阶 

段所用的不同测试方法。但这种授课方法的缺陷 

也不断暴露出来：软件测试本是一门以实际动手 

能力为主要培养 目标的实践性课程，过于面面俱 

到的课堂授课模式往往冲淡课程的主题，影响学 

生学习的兴趣 ，降低授课效果。针对上述特点，作 

者依据学生的专业背景和课程的授课 目标，主要 

在以下几个方面作了调整。 

一

、 教学内容的重新布局 

1．教材选择基于培养目标。计算机软件开发 

属于典型的应用型工科专业，学生专业培养应更 

多地定位于实际动手编程。考虑到上述因素，在 

教材的选择上，弃用了注重理论讲解的教材，选择 

了以实践应用内容为主的教材 ，补充了清华大学 

出版社出版的《软件i贝4试方法和技术》，这本教材 

的配套训练材料非常丰富，足以满足课程的需要。 

2．课时分割力求合理。在确定教材的基础 

上，根据教学大纲安排，我们对课程的总学时进行 

了合理分割，时间安排更侧重于实践环节，例如， 

软件流程图分析，用边界值、等价类等方法进行测 

试等。而对于学生曾经在软件工程等先导课程中 

已经学过的内容则安排较少课时。实践证明这种 

安排是有效的，绝大多数本科生对于使用新的测 

试手段发现旧程序中从未被发现的错误有着浓厚 

的兴趣。 

3．适当引入课外知识。合理引入一些课外知 

识能激发学生兴趣，启发学生思维。相关课外知 

识的引入将会起到提高课堂教学效果的作用，并 

且大大增加课程的外延uj。例如，在讲解软件i贝0 

试必要性的时候，由于课本上提供的案例不够新 

颖全面，因此在准备第一堂课的内容时，补充了比 

较经典的软件失败造成巨大经济损失的案例，增 

加了学生学习的兴趣。再如，在讲解组合测试的 

过程中，以某公司推 出的组合测试工具 pairwise 

为例，讲解了在实际工程中如何有效使用组合测 

试工具来提高效率 J。 

二、教学方法的合理运用 

现代教学中，幻灯片因其制作方法简单、图文 

并茂、教学密度大、教学效果好、能激发学生的学 

习兴趣等优点受到广大教师的欢迎 ，是目前多媒 

体教学中运用比较普及的一种教学手段。但幻灯 

片不应成为课堂教学的核心角色，而应是辅助角 

色 3 J。它的运用并不代表着可以取代甚至颠覆 

传统教学方式、技术和手段。 
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在本课程的教学过程中，是否使用幻灯片取 

决于课程的具体内容。如果介绍的内容是一些描 

述性的内容，或者课堂信息量较大时，采用适量的 

幻灯片效果会比较好。但是课堂上讲述的部分内 

容都是需要实际动手的，思维演绎的过程在幻灯 

片上罗列出来，效果却会大打折扣。在黑板上把 

整个解题过程走一遍相当于带着全体学生把这个 

题目仔细做一遍 ，对他们印象的加深将大大胜过 

幻灯片产生的效果。 

同时，软件测试是一门以实际动手能力为主 

的课程，只有让学生在听懂课堂知识的同时，用课 

后习题加以强化训练加深印象 ，才能保证学生能 

够较好的掌握相关知识体系。为了达到这一 目 

标，我们在每章结束之后都会布置合适数量的习 

题为学生巩固课堂所学知识。在布置作业的时候 

我们力求做到由易到难，讲解习题的时候则力求 

做到收集学生作业中的典型错误，对症下药、举一 

反三的进行梳理和讲解。 

三、激发兴趣的教学手段 

1．阐释知识点的实际作用。经典教育学告诉 

我们，学生在学习知识之前，首先最想知道的是这 

部分知识有何实际的功效，如果他们觉得某部分 

知识完全是理论的对于指导实践毫无作用，那么 

他们对于这门课的学习兴趣就会大减。为了做到 

这一点，在实际课堂教学中，本人采用的教学手段 

是，用软件公司新手程序员的实际代码作为软件 

测试的内容。每次测试开始前都告诉学生这段代 
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码的来源和实现功能。通过这种方法，学生们不 

但从侧面了解了实际软件开发过程中的要求和风 

格，也增强了在这段代码中找出漏洞的兴趣。事 

实上，大多数学生在课堂上已经把这些演练当成 

实战。 

2．运用课堂激励手段。如何让学生开动思 

维 ，跟着教师的讲解 ，是不少教师多年来努力 

探索的问题。本课程设置了一系列的奖励措施， 

在课堂上针对所讲述的内容，随机的提出一些问 

题。这些问题一般都具有一定的难度，需要学生 

灵活运用所学知识加以解决。根据难度不同，每 

道题目具有不同的权值。对于当场回答正确的学 

生将会根据题 目的权值予以适当的期末考试加 

分。这个措施实施之后，学生课堂回答问题的主 

动性和质量有了显著提高。这一方法能够让课堂 

更生动，考核更合理，同时也符合教育学中的公平 

原则。 

3．采用发散思维方式引导学生。软件测试不 

同于其他数学学科，这门课程更多的是要求学生 

能够开动脑筋，积极思考相关问题。因此，发散甚 

至跳跃的思维方式是被提倡和鼓励 的。作为教 

师，必须在课堂上做好示范，教会他们适应这种全 

新的思维方式。在讲解每个知识点和每道习题的 

时候，教师都应当把自己放在学生的角度，从如何 

对题 目进行分析判断，如何克服题 目中可能存在 

的陷阱，进行耐心地分析讲解，力求最大程度地做 

到抽丝剥茧。“授之以鱼不如授之以渔”，教会学 

生如何思考才是最重要的。 
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Discussion About Teaching M ethods for Software Testing 
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Abstract：Software testing is an important course for under—graduate students of computer science，which is also necessary for 

some other courses．This paper mainly concludes teaching experiences of several years，and introduces the interests of our 

students．Then some measures like arranging time reasonably and making students more interested are mainly introduced．These 

methods improve the effect of class obviously． 
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